Regulamin konkursu dla klas 4 - 8

na wykonanie gry planszowej opartej na tekście literackim
1. Organizator: biblioteka SP 15.
2. Cele konkursu: 
· popularyzacja czytelnictwa, 

· zabawa i nauka przy tworzeniu koncepcji gry planszowej,

· rozwijanie kreatywności,  zdolności manualnych, konstrukcyjnych, wykorzystanie wiedzy 
w praktyce,

· promowanie idei gier planszowych, jako ciekawego sposobu spędzania czasu wolnego,
· rozwijanie wyobraźni plastycznej i technicznej w trakcie korzystania 
z zasobów pracowni „ Laboratorium Przyszłości”.
3. Termin:
· konkurs trwać będzie do 27 maja,
· prace należy przekazać do biblioteki klas 4-8, 

· o terminie wręczenia nagród laureaci zostaną powiadomieni.

4. Zasady konkursu:
· konkurs skierowany jest do uczniów klas 4 - 8,

· zadaniem jest stworzenie literackiej gry planszowej, strategicznej, pamięciowej, przestrzennej, opartej na dowolnej książce dla dzieci 
i młodzieży, w formacie A3 dla 2-4 graczy; gra musi posiadać: tytuł, instrukcję, planszę, opakowanie, różne elementy niezbędne do przeprowadzenia rozgrywki,
· gra może być wykonana przez jednego ucznia lub przez zespół składający się 
z nie więcej niż 3 uczniów,
· makieta gry może być wykonana dowolną techniką plastyczno – techniczną, zawierać elementy wykonane metodą druku 3D,

· prace należy zabezpieczyć i przekazać organizatorowi w stanie nienaruszonym.
5. Kryteria oceny:

· zgodność pracy z przedmiotem konkursu, 

· różnorodność technik plastycznych i technicznych,

· dobór i wykorzystanie materiałów konstrukcyjnych,
· oryginalność, kreatywność, pomysłowość,

· przejrzystość opracowanych zasad gry,
· ogólny wyraz artystyczny, estetyka wykonania,

· wkład pracy.
6. Postanowienia końcowe:
· w celu szybkiej identyfikacji autorów gry, prosimy o wypełnienie METRYCZKI DRUKOWANYMI LITERAMI i przyklejenie jej od spodu opakowania (Załącznik nr 1),

· zgłoszenie do konkursu jest równoznaczne z przyjęciem niniejszego regulaminu 
i oświadczeniem, że prace zostały wykonane osobiście i nie naruszają praw osób trzecich,

· zgłoszenie jest jednoznaczne ze zgodą na przetwarzanie danych osobowych 
w celu realizacji konkursu,

· organizatorzy zastrzegają sobie prawo do opublikowania prac konkursowych w całości lub we fragmentach, w materiałach prasowych, w Internecie lub 
w inny sposób.

Załącznik nr 1*

	TYTUŁ GRY
	

	Imię i nazwisko pisarza oraz tytuł książki, która stała się inspiracją do stworzenia gry
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